附件一、　各組比賽目的與方法

（1） 中文聽打輸入A,B組
比賽目的
1. 提升視障朋友打字正確率。
2. 促進電腦文書處理能力。
比賽方法
1.比賽題目由本會命題，題目內容：
中文輸入一篇短文，將統一使用愛盲有聲書平台http://lib.blindness.org.tw/ 語音播送文章內容，參賽者依聽到的文字輸入於電腦上，完畢後需儲存檔案於指定的資料夾檔案中。
2.輸入文章時，若聽到換行時，必須使用Enter鍵換行。若沒有換行者，表示您未依照題目作答。凡是與題目不同的書面內容都將不予計分。 

3.每錯（漏）一字扣一分，所輸入之中文資料，應與所發題目相同，標點符號也應相同。
（2） 中文點字摸打C正確組
比賽目的
1. 提升視障朋友運用點字摸讀之能力
2. 提升打字正確率，促進電腦文書處理能力。
比賽方法
1. 每錯（漏）一字扣一分，所輸入之中文資料，應與所發題目相同，標點符號、換行也應相同。
（3） 網路應用D,E組
比賽目的
1. 因應科技時代的來臨，提升視障朋友正確使用網際網路觀念。
2.加強視障朋友分辨網路搜尋資料的正確性及歸納整理的能力。
比賽方法
1.請視障朋友自由上網，依照給定的題目，自網路上查詢相關資料，找出正確的答案。
2.比賽時將會提供文字檔題目（TXT檔案格式），並請從網路上找到正確答案，利用複製/貼上來回答，然後在時間內將此文字檔（TXT檔案格式）儲存到指定路徑，依答案的正確性和完成的速度，來決定名次。
附件二、　比賽規定
（1） 中文聽打輸入A,B組
1. 全盲組：全盲組比賽需全程關閉電腦螢幕。
2. 低視能組：低視能組比賽可使用滑鼠進行輔助操作。
3. 請參賽者於當天12:40，到比賽現場報到，確認比賽場次及座位，參賽者需先進行電腦設定調整，確認電腦無誤，比賽開始後不得再有異議。
（2） 中文點字摸打C組
1. 中文點字摸打比賽方式，一律以全盲組方式進行（需全程關閉電腦螢幕）。
2. 請參賽者於當天13：40，到比賽現場報到，確認比賽場次及座位，參賽者需先進行電腦設定調整，確認電腦無誤，比賽開始後不得再有異議。
（3） 網路應用D,E組
1. 全盲組：全盲組比賽需全程關閉電腦螢幕。
2. 低視能組：低視能組比賽可使用滑鼠進行輔助操作。
3. 請參賽者於當天14：40，到比賽現場報到，確認比賽場次及座位，參賽者需先進行電腦設定調整，確認電腦無誤，比賽開始後不得再有異議。
附件三、　比賽輔助軟、硬體設定規定
（一）如需使用點字顯示器，請自備帶來比賽現場。並在報名表中載明正確的設備名稱。以便安排座位。本會只提供超點二號、超點三號驅動程式。若您欲使用其他機器，請於當日賽前預備時間自行設定，逾時不候。
（二）螢幕閱讀軟體，請在報名時，載明軟體名稱、版本。以便安排座位。軟體保護鎖亦請當天自備帶來比賽現場。本會提供的軟體、版本，請參考報名表。若有其他需求，請於比賽當日預備時間自行安裝，逾時不候。
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